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1. 1. 1. 1. 개요개요개요개요    

   정보통신과 네트웍 인프라의 발전과 더불어 많은 사람들이 쉽게 정보를 공유하고 분석함

으로써 사회가 보다 효율적이고 생산적인 시스템으로 구성되어 가고 있다. 특히 정보화사

회는 e-Business 를 키워드로 하는 다양한 시스템이 구축되었다. 향후에는 유선뿐만 아닌 

무선 네트워킹 시대가 도래할 것이고 이렇게 되면 언제 어디서든지 원하는 시간에 원하는 

정보를 쉽게 획득할 수 있을 것이다.  하지만 이러한 통신환경 역시 아직까지도 많은 제

약조건이 따르고 있다. 즉 경제적인 측면과 기술적인 측면에서 문제점을 내포하고 있으며 

비교적 가격이 비싸고 덩치가 큰 컴퓨터 시스템 자체의 도움 없인 아무것도 할 수 없는 

것이다. 모빌 시스템에서도 기술적인 측면은 많이 극복하였으나 역시 경제적인 측면은 향

후 극복해야 할 과제인 것이다. 어찌 되었든 다가오는 정보화 사회는 컴퓨터와 컴퓨터간

의 통신 뿐만 아니라 컴퓨터와 기기, 기기와 기기간의 통신환경이 인터넷으로 변화되어 

가고 있다. 예를 들면 가전정보화 및 홈 네트워킹의 발달과 더불어 전기밥솥까지 IP가 부

여되어 인터넷 통신이 가능하고 원거리에 있는 원격기기도 IP가 부여되어 인터넷 통신이 

가능하게 되는 것이다. 이러한 정보통신 인프라를 구축하기 위해서는 3가지 문제를 고려

해 보아야 한다. 하나는 IP 문제인데 IPV6로 이 문제를 해결할 수 있고 또한 IPV4와 IPV6

을 호환할 수 있는 체제를 구축함으로써 완벽하게 IP문제를 극복할 수 있다. 두 번째로는 

기기에 어떻게 인터넷으로 통신할 수 있는 기기를 장착하느냐가 관건이다. 이 문제를 극

복하기 위한 대답은 역시 임베디드 인터넷 기기인 것이다. 마지막으로 홈 네트워크 구축 

시 이더넷 라인을 포설하여야 하는 불편함이 있는데 이는 전력선, 블루투쓰등 무선네트워

크와 결합하여 사용하면 쉽게 해결할 수 있다. 임베디드 인터넷 기기는 보통 RTOS 기반의 

작은 컴퓨터를 의미하며 이러한 시스템이 기기에 장착될 수 있도록 하는 것인데 현재 PDA, 

POS 기기등에 장착되어 많이 활용되고 있는 실정이다. 그러나 아직도 가격이 비싸며 OS기

반의 인터넷 통신이 필요 없는 장비도 대다수를 차지하고 있다. OS 없이 서버 기반의 인

터넷 통신을 하고 현실성 있는 제품을 만들어 기기에 쉽고 경제적으로 장착할 수 있다면 

다가오는 가전정보화 뿐만 아니라. 기존의 e-Business 솔루션인 ERP, CRM, SCM, 

SCADA,AMR 등과 쉽게 연계하여 사회전반에 걸쳐 일대 혁신을 가져올 수 있으리라 충분히 

짐작할 수 있다. 당사 제품인 HelloDevice는 이러한 배경을 바탕으로 개발되었으며 가격, 

성능, 구조면에서 타사 어떠한 제품과 경쟁을 하여도 선두를 유지할 수 있는 체제를 이미 

구축하였다고 볼 수 있다. 또한 전체 시스템 측면에서도 고객이 빨리 효과를 볼 수 있도

록 하드웨어뿐만 아니라 관련 소프트웨어, 서비스에 이르기 까지 다양한 제품 및 서비스

를  즉시 제공할  수 있는 체제를 구축하여 임베디드 인터넷의 한 분야 뿐만 아니라  사

용자 전체 시스템이 잘 구축될 수 있는 원활한 인터페이스를 제공하여 고객의 경쟁력까지 

한층 더 높일 수 있는 환경도 제공하고 있다.    
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2.HelloDevice 2.HelloDevice 2.HelloDevice 2.HelloDevice 장점장점장점장점 

1.1.1.1.    사용자사용자사용자사용자    기기에기기에기기에기기에    쉽게쉽게쉽게쉽게    장착장착장착장착....    

2.2.2.2.    사용자사용자사용자사용자    기기에기기에기기에기기에    장착할장착할장착할장착할    수수수수    있도록있도록있도록있도록    충분히충분히충분히충분히    작음작음작음작음.(.(.(.(명함크기명함크기명함크기명함크기 1/3) 1/3) 1/3) 1/3)    

3.3.3.3.    가장가장가장가장    저렴한저렴한저렴한저렴한    비용으로비용으로비용으로비용으로    eeee----ServiceServiceServiceService    시스템시스템시스템시스템    구축구축구축구축, , , , UUUU----CommerceCommerceCommerceCommerce    대응용이대응용이대응용이대응용이....    

4.4.4.4.    사용사용사용사용    및및및및    적용이적용이적용이적용이    간편함간편함간편함간편함 ( ( ( (응용응용응용응용    소프트웨어소프트웨어소프트웨어소프트웨어    제작제작제작제작    툴인툴인툴인툴인 IDE  IDE  IDE  IDE 지원지원지원지원).).).).    

5.5.5.5.    분산분산분산분산////집중형집중형집중형집중형    시스템에시스템에시스템에시스템에    매우매우매우매우    경제적이고경제적이고경제적이고경제적이고    효과적으로효과적으로효과적으로효과적으로    구축구축구축구축....    

6. 다양한다양한다양한다양한    사용자사용자사용자사용자    기기기기기기기기    인터페이스인터페이스인터페이스인터페이스    기능기능기능기능    제공제공제공제공.(.(.(.(시리얼시리얼시리얼시리얼, , , , 디지털디지털디지털디지털    입출력입출력입출력입출력, , , , 메모리메모리메모리메모리    공공공공

유방식유방식유방식유방식)))) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                  < 그림1 : 임베디드 인터넷을 사용한 e-Service 구조도>    

    

3. 3. 3. 3. 사용자사용자사용자사용자    기기기기기기기기 ( ( ( (사용자사용자사용자사용자 Device)  Device)  Device)  Device) 장장장장착착착착        

1.1.1.1.    사용자사용자사용자사용자    기기에기기에기기에기기에    장착할장착할장착할장착할    수수수수    있도록있도록있도록있도록    충분히충분히충분히충분히    작음작음작음작음.(.(.(.(명함크기명함크기명함크기명함크기 1/3) 1/3) 1/3) 1/3)    

2.2.2.2.    인터페이스인터페이스인터페이스인터페이스    환경에환경에환경에환경에    따른따른따른따른    다양한다양한다양한다양한    방식의방식의방식의방식의    제품제품제품제품    지원지원지원지원....    

((((외장형외장형외장형외장형, , , , 보드형보드형보드형보드형, , , , 모듈형모듈형모듈형모듈형))))    

3.3.3.3.    다양한다양한다양한다양한    사용자사용자사용자사용자    기기기기기기기기    인터페이스인터페이스인터페이스인터페이스    기능기능기능기능    제공제공제공제공. (. (. (. (시리얼시리얼시리얼시리얼, , , , 디지털디지털디지털디지털    입출력입출력입출력입출력, , , , 메모리공메모리공메모리공메모리공

유방식유방식유방식유방식))))    
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Application AreaApplication AreaApplication AreaApplication Area    

 

Device AreaDevice AreaDevice AreaDevice Area    

Internet 
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User Device User Device User Device 
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                                                            < 그림2 : 사용자 기기 내장 >    

4. LAN 4. LAN 4. LAN 4. LAN 환경에서환경에서환경에서환경에서    시리얼시리얼시리얼시리얼    통신시통신시통신시통신시    문제점문제점문제점문제점    

1.1.1.1.    Multi DropMulti DropMulti DropMulti Drop을을을을    위한위한위한위한 Main Controller  Main Controller  Main Controller  Main Controller 부착부착부착부착....    

2.2.2.2.    원거리원거리원거리원거리    통신을통신을통신을통신을    위한위한위한위한 485  485  485  485 라인라인라인라인    별도별도별도별도    포설포설포설포설....    

3.3.3.3.    Daisy Chain Daisy Chain Daisy Chain Daisy Chain 구성을구성을구성을구성을    위한위한위한위한    별도별도별도별도 MCU  MCU  MCU  MCU 제작제작제작제작....    

4.4.4.4.    RS232RS232RS232RS232의의의의    경우경우경우경우    장비당장비당장비당장비당 PC  PC  PC  PC 설치설치설치설치    부담부담부담부담....    

5.5.5.5.    통합환경을통합환경을통합환경을통합환경을    위한위한위한위한    다양한다양한다양한다양한    소프트웨어소프트웨어소프트웨어소프트웨어    개발개발개발개발    필요필요필요필요....    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

           

 < 그림3 : 시리얼 통신환경> 

-Serial I/F (RS232,485) 

- DPRAM, I/O 

세탁기 보일러 보안기기 전자저울 디지털 검침기 

 

Main Controller 
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Device1 
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LAN 환경이 갖추어지지 않은 기존의 시리얼통신 방식은 매우 유용하게 활용되어 졌다. 

하지만 초고속 정보통신환경이 발전함에 따라 기기제어 및 모니터링을 위하여 별도의 통신

라인을 추가로 포설하지 않아도 되는 시기를 맞고 있다. 그 이유는 인터넷 인프라가 이미 

잘 조성이 되어있고 이제 일반기기에도 쉽게 장착할 수 있는 경제적인 제품이 출시되고 있

기 때문이다. <그림 3> 에서 볼 수 있듯이 상황에 따라 RS232/485등 별도의 케이블을 포설

하여야 하고 각각의 사용자 프로토콜에 맞게 통신 및 관리 프로그램을 별도로 개발하여야 

하였다. 또한 사용자 프로토콜에 대응하게 하기 위해 Main Controller를 추가 제작하거나 

제품 자체내에 통신을 위한 추가적인 부품 제작 및 프로그램이 필요하였으며 컴퓨터와 컴퓨

터간의 데이타 통신을 위해 메인 컴퓨터 (C1) 에 기기통신 프로그램을 장착하고 일반 컴퓨

터 (C2) 에서도 별도의 응용 프로그램이 필요했다. 시스템 변경이나 Configuration 변경시 

복잡한 케이블 작업과 관리 업무가 많이 발생할 수 밖에 없는 상황이었다. 그러나 이제는 

간단하면서도 원하는 통신 및 관리시스템을 손쉽게 제작하고 획기적으로 비용을 절감할 수 

있는 환경이 구성되었다고 볼 수 있다. <그림2>와 같이 사용자 기기에 인터넷과 호환될 수 

있는 임베디드 기기를 장착하기만 하면 어디서든지 LAN 케이블에 접속하여 기기를 원활히 

제어/모니터링 할 수 있고 사용자기기를 얼마든지 확장하여 연계할 수 있다. <그림4>는 LAN

환경에 PC 한대로 RS232C 기기들과 RS485 슬레이브를 한꺼번에 쉽게 관리할 수 있는 것을 

보여주고 있다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        <그림 4: LAN 환경에서의 통신> 

 

 <그림 5>는 WAN 환경 하에서 어떻게 시스템을 구축하는지 보여주고 있다. 같은 서브네트 

환경 하에 사용자 기기를 설치하고 게이트웨이만 설치하면 외부 어디에서나 기기 제어 및 

모니터링이 가능하다. 

     

TCP/IP Ethernet 

Device1 Slave1 Slave2 Slave3 

…… 

Others 
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 <그림 5: WAN 환경에서의 통신> 

 

5. ADSL/5. ADSL/5. ADSL/5. ADSL/케이블케이블케이블케이블    모뎀을모뎀을모뎀을모뎀을    통한통한통한통한    통신통신통신통신 

 <그림 6>은 일반가정이나 사이버 아파트환경에서 각종가전기기를 제어/모니터링 할 수 있

는 모습을 보여주고 있다. 

요즘 홈 오토메이션, 홈 네트워킹이 초고속 정보통신 환경과 맞물려 급속히 성장하고 있다. 

홈 네트워킹은 외부 Acess망과 달리 가정내 내부 인프라를 어떻게 구축하느냐가 관건이며 

거기에 따른 프로토콜과 홈 게이트웨이 표준화 등이 시급한 연구 과제이다. 

홈 네트워킹이 어떻게 전개되든 외부 Acess망과 연계되려면 결국 인터넷과 연결되어야 하며 

이렇게 하려면 반드시 이더넷 TCP/IP 프로토콜과 호환이 되어야 한다. 당사에서는 이미 전

력선 모듈에 HelloDevice를 장착하여 전력선을 통한 원격검침이 가능한 모듈을 개발하였을 

뿐만 아니라 블루투쓰 모듈과도 연계하여 이미 테스트를 완료한 상태이다. 그러나 아직도 

이러한 분야는 상용화에 상당한 시일이 소요될 것으로 판단되며 현 상황에서는 기존의 초고

속 통신망 즉 인터넷 망을 어떻게 잘 활용하느냐 하는 것이 중요하다. 

 

이미 사이버 아파트의 경우 이더넷 통신을 할 수 있는 환경이 마련되어 있고 초고속 정보통

신망이 설치 되어 있기 때문에 임베디드 인터넷 기기를 장착하여 각종가전기기 제어가 가능

하게 되었다. 걸림돌은 기기가 서버로서 동작하기위한 IP 문제, 회선수 증가에 따른 경제적 

부담과 인터넷 기기제작을 위한 제품코스트 증가를 들 수 있는데 당사에서는 이러한 문제에 

대처할 수 있는 다양한 솔루션을 준비해둔 상태다.   

첫번째 방식은 ADSL 한 회선에 멀티 포트 IP공유기를 설치하면 기존의 PC 뿐만 아니라 인터

넷 가전기기를 손쉽게 외부에서 제어할 수 있고 두번째 방식은 공식적으로 ISP로부터 멀티 

포트 모뎀을 설치하여 PPPoE가 지원되도록 하는 것이다. 세번째 방식은 PC 자체를 게이트웨

TCP/IP Ethernet 

Device1 Slave1 Slave2 Slave3 

인터넷 

GateWay 
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이 서버로서 동작시켜 홈 네트워킹을 구축할 수 있다. 그러나 위에서도 언급했듯이 홈 게이

트웨이가 표준화되면 다양한 홈 네트워킹을 구축할 수 있지만 비용과 기술수준 문제로 아직 

현실화 되기에는 시일이 소요된다. 현실적인 대안으로 가장 좋다고 생각할 수 있는 방식은 

현상황에서 IP 공유기를 사용하는 것이 가장 바람직 하다고 볼 수 있다. 

 

 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 

                              <그림 6: ASDL/케이블 모뎀 환경하에서의 통신>    

    

- ADSL ADSL ADSL ADSL 환경하에서환경하에서환경하에서환경하에서    전력선전력선전력선전력선    접목접목접목접목    방안방안방안방안    

일반적으로 가정까지의 외부통신망은 주로 ADSL이나 케이블 모뎀이 인입되고 가정내부에서

는 홈 네트워킹을 어떠한 매체와 통신 프로토콜을 가져갈 것인가 하는 것이 홈 네트워킹분

야의 주요관심사다. 이러한 배경을 볼 때 국내 가전업체는 주로 전력선을 이용하는 방안을 

많이 연구중에 있으며 <그림 7>은  이더넷 과 전력선이 어떻게 접목 될 수 있는가를 보여 

주고 있다. 근본적으로 매체를 전력선으로 사용하고 데이타 통신을 위한 상위 프로토콜을 

TCP/IP를 사용함으로써 전력선의 장점 (Line포설 불필요)과 이더넷의 장점 (표준 프로토콜)

을 동시에 수용할 수 있다. 

보일러

전기밥솥

전자레인지 

냉장고 

세탁기 

EthernetEthernetEthernetEthernet    

G/W ServerG/W ServerG/W ServerG/W Server    

1. 2 Port 이상의 IP 공유기 

2. 2 Port 이상의 ADSL Modem 

3.  PC 또는 Home GateWay 

 

외부외부외부외부        

Access Access Access Access 망망망망        
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                      < 그림 7 전력선 환경에서 이더넷 통신 방안> 

 

 

    

6. 6. 6. 6. 프로토콜프로토콜프로토콜프로토콜 Tunneling  Tunneling  Tunneling  Tunneling 과과과과 IDE IDE IDE IDE 

 프로토콜 Tunneling 기법과 IDE는 사용자 응용 프로그램 개발의 비용을 혁신적으로 줄이고

자 개발되었다. 임베디드 인터넷을 사용하기 위해서는 기존의 시리얼 프로그램을 네트워크  

프로그램으로 수정하거나 새로이 개발하여도 무방하지만 때에 따라서는 이러한 개발비용이 

효과 대비 많이 발생할 수 있기 때문에 프로토콜 Tunneling 기법이나 IDE를 사용하면 쉽게 

해결 할 수 있다. 

Internet 

DigitalDigitalDigitalDigital    

ApplianceApplianceApplianceAppliance    

ADSLADSLADSLADSL    

모뎀모뎀모뎀모뎀    

    

RS232CRS232CRS232CRS232C    

InInInInterfaceterfaceterfaceterface 

ControllerControllerControllerController    
PLT PLT PLT PLT 모듈모듈모듈모듈    

PLT/TCPPLT/TCPPLT/TCPPLT/TCP    

변환변환변환변환    BoardBoardBoardBoard    

    

RS232CRS232CRS232CRS232C    

InterfacInterfacInterfacInterfac

HD1300HD1300HD1300HD1300    
PLT PLT PLT PLT 모듈모듈모듈모듈    

전력선전력선전력선전력선    
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6.1 6.1 6.1 6.1 프로토콜프로토콜프로토콜프로토콜 Tunneling  Tunneling  Tunneling  Tunneling     

프로토콜 Tunneling 기법은 기존의 시리얼 프로그램의 변경 없이 인터넷을 통한 원거리 통

신방식을 지원하여 준다. 즉 컴퓨터와 기기사이(Tunneling 방식1) ,기기와 기기사이

(Tunneling 방식2) 에 시리얼 통신방식이 적용되었을 경우 인터넷을 통해 원거리로 늘려도 

통신이 가능하도록 만드는 것이다. <그림8>은 프로토콜 Tunneling의 일례를 보여주고 있으

며 일대일 서버/클라이언트 통신 뿐만 아니라 하나의 클라이언트에 다수의 서버 운영 방식

도 가능하다. 

 

 

 

 

                            - 기존방식 - 

 

 

 

 

 

 

 

                          

 

  - Tunneling 방식1 - 

 

 

 

 

 

 

 

                         - Tunneling 방식2 - 

                      

 

                      < 그림 8: 프로토콜 Tunneling> 

 

RS232 
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6.2 IDE (Integrated Development Environment) 6.2 IDE (Integrated Development Environment) 6.2 IDE (Integrated Development Environment) 6.2 IDE (Integrated Development Environment)     

IDE도 프로토콜 Tunneling 기법과 마찬가지로 사용자의 응용 프로그램 개발 노력을 줄이고

자 개발 되었다. 프로토콜 Tunneling은 응용 프로그램 을  개발할 필요는 없지만 양쪽에 

HelloDevice Stub을 설치하여야 한다. 반면에 IDE는 한쪽에만 HelloDevice를 설치하고 컴퓨

터 쪽에는 프로그램 개발 없이 IDE를 이용하여 디자인만 하면 원하는 네트워크 통신 프로그

램이 완성된다. <그림9>은 HelloDevice 구성 개념도이며 PC에서 IDE로 화면을 디자인하면 

HelloDevice에 애플릿 형태로 저장할 수 있다. 보다 상세한 내용은 당사 홈페이지 임베디드 

인터넷의 HelloDevice IDE를 참조할 수 있다. 

 

 

 

 

 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

                               <그림 9: IDE 개념도> 
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7.7.7.7.    HelloDevice HelloDevice HelloDevice HelloDevice VVVVisionisionisionision    (e(e(e(e----Biz Solution)Biz Solution)Biz Solution)Biz Solution)    

현재 HelloDevice는 고객이 다양하게 기기와 기기사이 기기와 컴퓨터사이를 쉽고 경제적으

로 연계할 수 있는 체제를 구축하였을 뿐만 아니라 기기와 연결하는 하부장치로서의 구성보

다도 S/W와 결합시켜 e-Business 솔루션으로 확대 발전시키는 모델을 갖고 있다. 즉 그림에

서 보듯이 기기와 인터넷으로 연계하고 기기로부터 수집된 정보를 가공 처리하여 상위 

Application과 접목할 수 있는 기반도 구축중에 있다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

<그림 10: e-Business Solution > 

    

    

E-CRM 

E - Service 

ERP 

SCADA 

MES 

A/S 

IDE API IDE MMI 

IIIIDEDEDEDE Application Application Application Application    

I I I I ---- DB DB DB DB    

Devices/Appliances Devices/Appliances ….. 

IDEIDEIDEIDE    

CORECORECORECORE    
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----    용어설명용어설명용어설명용어설명    

 E E E E----Commerce (Electronic Commerce)Commerce (Electronic Commerce)Commerce (Electronic Commerce)Commerce (Electronic Commerce) : E-Commerce의 개념 및 시스템은 이미 일반화 되어있

고 B2B,B2C등 인터넷의 발달에 따라 많은 발전을 이룩하여 왔다. E-Commerce는 컴퓨터와 컴

퓨터사이에서 Transaction을 처리하기 때문에 컴퓨터의 보급을 극대화 시켰을 뿐만 아니라 

정보화 사회를 이룩하는데 많은 기여를 하고있다. 

 

CCCC----Commerce (Collaborate Commerce)Commerce (Collaborate Commerce)Commerce (Collaborate Commerce)Commerce (Collaborate Commerce) : C-Commerce의 개념 및 시스템은 아직 일반화 되어있

지는 않지만 보다 효과적으로 업무를 수행하게 하기 위해 여러 업체들이 이와 같은 개념으

로 개발하고 있어 머지않아 새로운 장을 열 것으로 기대한다. C-Commerce는 E-Commerce와 

마찬가지로 컴퓨터와 컴퓨터간의 Transaction을 처리하지만 다른점은 웹 브라우저나 기타 

다른 방법으로 동시 협업 (Collaboration)이 이루어 지도록 하는 것이다. 예를 들면 제품 

구매시 판매회사의 직원과 제품가격을 동시에 산정해 볼 수 도 있고 제품 개발시 하나의 창

에 자회사의 제품과 모회사의 제품을 동시에 설계할 수 있다. 

 

UUUU----Commerce (UbiquitCommerce (UbiquitCommerce (UbiquitCommerce (Ubiquitous Commerce)ous Commerce)ous Commerce)ous Commerce) : 컴퓨터와 컴퓨터간의 Transaction만 발생시키는 것이 

아니라 각종기기 즉, 검침기기, 가전기기, 보안기기등과 연계하여 산재하여있는  

(Ubiquitous) 어떠한 기기와도 Transaction을 발생시켜 Billing 시스템과 연계할 수 있고 

E-Commerce의 확장개념으로 볼 수 있다. 예를 들면 검침의 경우 자동으로 원격검침을 실시

하여 Billing까지 이어지는 하나의 Transaction을 형성시킬 수 있어 Business Process혁신 

뿐만 아니라 궁극적으로 에너지 절감을 이룩할 수 있다. U-Commerce를 제대로 실현하려면 

인터넷과 기기간에 원활한 통신이 이루어 질 수 있는 현실적인현실적인현실적인현실적인    임베디드임베디드임베디드임베디드    솔루션솔루션솔루션솔루션 개발이 되

어야  하고 이미 많은 회사가 다양한 제품을 출시하고 있다. 

 

TTTT----Commerce (Television Commerce)Commerce (Television Commerce)Commerce (Television Commerce)Commerce (Television Commerce) : Television을 이용하여 상거래가 발생하도록 하는방

법인데 Digital-TV, 인터넷 TV 개발등 여러가지 TV가 개발되어 앞으로 TV가 컴퓨터를 대신

할 수 있는 또다른 매체가 될 수 있다. 이러한 기술은 단순히 Set-Top Box를 TV속에 내장 

시키는 것이 아니라 Broadcating되는 전파에 UHTTP와 같은 프로토콜을 미리실어 보냄으로써 

가능하다. 시청자는 TV를 보다가 광고방송을 보면서 리모콘으로 제품구매를 선택하여 바로 

제품을 구매하거나 상세정보를 검색할 수 있어 사용하기에 매우 편리하게 된다. 

 

MMMM----Commerce (Mobile CommerCommerce (Mobile CommerCommerce (Mobile CommerCommerce (Mobile Commerce)ce)ce)ce): 이동통신 단말기와 통신 네트워크를 이용하여 이루어지는 

각종 정보, 서비스, 재화에 대한 금전적 Transaction 처리로써 편리성, 휴대성은 뛰어나지

만, 네트워크와 단말의 기능제약으로 현재는 많은 한계가 존재하나, IS-95C, IMT-2000 등 

기술발전에 의해 조만간 그 한계가 극복되면 유선과 차별화된 서비스로 크게 활성화될 전망

이다. 
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주) E-Commerce, M-Commerce를 제외한 C-Commerce, U-Commerce, T-Commerce등은 아직 공식화된 용어

는 아니지만 유명 컨설팅 회사 및 개발 회사에서는 이러한 개념정립이 이루어진 상태임. 

 

 

 


